
Una mirada ecosocial
4.º ESO

Software libre

En catalán y castellano



PROGRAMANDO

Un mes de duración.

• Conocer qué es el software libre.
• Relacionar democracia, libertad y 

software libre.
• Conocer los impactos de los aparatos 

electrónicos.
• Valorar alternativas al consumismo en 

el ámbito digital.

TEMPORALIZACIÓN

OBJETIVOS COMPETENCIALES



DETONANTE

Objetivos

Plantear el reto.
Recoger y activar los 
conocimientos previos.
Motivar.



ESTACIÓN 1. ¿Y SI MIRAMOS DENTRO?

Objetivos

Conocer qué es el software libre y 
algunas de sus aplicaciones.



ESTACIÓN 2. ¿DÓNDE ESTÁS LIBERTAD?

Objetivos

Profundizar en la concepción de la libertad 
y en su relación con la democracia.



ESTACIONES 3. ¿SOMOS LIBRES PARA DECIR “NO”?

Objetivos

Adoptar una visión crítica 
del consumismo de 
aparatos electrónicos.



MÉTODO

Método

- Aprendizaje activo: actividades como 
eje conductor, evocaciones, 
autoevaluaciones, etc.
- Construcción colectiva del 
conocimiento.
- Aprendizaje inclusivo: DUA.
- Aprender a aprender: rutinas de 
pensamiento.
- Sistematización de aprendizajes: 
síntesis finales.



FINALIDADES:

Evaluar.

Recapitular los 
aprendizajes.

Llegar a sus propias 
conclusiones.

PROYECTO FINAL



facebook.es/fuhemwww.fuhem.es @FUHEM youtube.com/fuhemtv

Para más información, incluyendo las materias abordadas 
con sus competencias específicas consultar:

https://www.fuhem.es/product/software-libre/
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